upoutané modely) - 1. Vejmola (CZE),
6016; 2. Burger (SVK), 5971,5; 8.
Schrek (SVK), 5905,5 bodl (obr. 3 -
Burger, SVK; Vejmola, CZE; Schrek,
SVK; Stano, SVK a Skrabdlek, SVK -
Zleva). Na peékném 5. misté mezi jede-

(2)

(Dokonceni pracovniho navoadu z ¢. 9/99)

Vénujme se zase praci na trupu, ovéem
pokud je bezvadné zaschly. Odstranime
opatrné kolicky. Trup z obou bok( obrou-
sime a zeslabime ze 4 mm ve stfedni ¢as-
tiaz natl. 2,6 aZ 2 mm na konci. Pred
brougenim si pomdzeme trochu nozem,
ale pozor na zafiznuti do materialu! Trup
prebrousime jesté jemnym brusnym papi-
rem a potom odfizneme nadbyte¢ny ma-
terial. (Viz poznamka na planku ,hruby vy-
fez trupu®). Na predku trupu opatrné vyriz-
neme otvor pro vyvazovaci zatéz (olovo).
Pozor, at trup nerozstipnete! Trup 2x nala-
kujeme nitrolakem. Nyni si potéhneme kor-
midla. Potahujeme-li papirem Modelspan,
je tfeba jej fixirkou lehce navihéit (Mikalentu
ne). Pres peclivé rozetfenou kancelarskou
pastu natahneme piislusny dil papiru, vy-
hlazujeme od stfedu k okraji. Papir na kor-
midla ostfihneme jen s milimetrovym pre-
sahem, podmazeme presahy pastou, na-
vihéime, pfehneme a uhladime. Stejnym
zpusobem potdhneme i druhou stranu.
Pozor! Dllezité je potahnout jednu stranu
komplet, v&etné prehybu papiru, a potom
stranu druhou. Po vyschnuti nalakujeme
kormidla jeSté 2x nitrolakem. NepouZivejte
barevné laky! Pigmenty barvy zvySujf
hmotnost natéru, na kormidlech je nutno
Setfit kazdym gramem. Pocty jsou netpro-
sné: za kazdy 1 g navic na kormidlech, bu-
dete dovazovat vpiedu asi 3,5 g. Kormidla

nacti soutézicimi ka-
teg. F2B se umistil
slovensky  veteran
Skrabdlek, byvaly re-
prezentant ~ CSSR,
CSFR i SR (obr. 4 -
| Pri pripravé modelu -
vpravo).

Po technické stran-
| ce mél soutéz ,SP“
na starosti neudnavny
Jindrich Samek, me-
zinarodni jury se sesla
ve slozeni Jurkovi¢
| (SVK), Klima (CZE)
a autor tohoto ¢lanku.
Pét bodovacl F2B ko-
ordinoval opét osved-
c¢eny mezinarodni rozhod¢i Rozbofil
z Brna. V prlibéhu soutézZe ani proti vy-
sledkdim nebyl podan zadny protest,
provoz bufetu i kempu byl na jedni¢ku.
Ze soboty na nedéli pozvali poradate-
Ié v8echny udastniky do blizké restau-

race na spolec¢née posezeni s vecefi.

LetoSni &tyfi 1. mista v kateg.
F2B na soutézich ,SP“ davaji J.
Vejmolovi velkou nadéji na celkové
predni umisténi v tomto mezinarodnim
serialu. (Podle pravidel Ize zapocitat
pouze tfi nejlepsi vysledky, body -
v&etné prémie - za umisténi na jednot-
livych soutézich zaviseji také na poctu
Ucastnikd v kategorii).

Ing. B. Votypka
Foto: autor
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se sice potahovat nemus, ale je to vwhod-
néjsi - nestipou se a daji se jemné ohybat
pfi sefizovani modelu. Kdyz mame kormid-
la hotova (VOP, SOP) prilepime je k trupu.
U vy8kovky nechame vzadu pfesah asi 9
mm, aby se dala jemné ohybat a mohla tak
plnit svoji funkci. VOP prilepime zespodu
trupu pod nulovym uhlem, SOP do osy
trupu shora.

Pokud jsou dily kfidel (stfedni dil a usi) vy-
schlg, odstranime Spendliky, a po uvolnéni
i podkladevy ochranny pauzak nebo jeho
zbytky. Obrousime seshora Zebra a celek
zaprofiluieme. Jak se slepi dohromady
vSechny tfi dily kfidla je zfejmeé ze snimku
(obr. 2 - Na obrazku sice neni kfidlo mode-
lu Standard, ale zplisob provedeni je stej-
ny). Schematicky je totéz lepeni pomoci
balzovych stojankd (tl. cca 3 mm) uvedeno
na nakresu (obr. 3). Nez se pustime do le-

peni je tfeba zkontrolovat, zda Sikmo zale-
pena Zebra odpovidaji svym odklonem.
Jde o to, aby pii prisazeni stfedniho dilu
a usi pod uhlem, ktery odpovida podioze-
ni konce kridla pomocnym stojankem (viz
poz. 20), vSe ,hralo”. Sty¢né plochy Zeber
9 musi dobre priléhat v celé délce Zebra.
Potom pfigpendlime k pracovnimu prkén-
ku stfedni dil kfidla, pauzékem podiozime
misto styku. Kanagomem namazeme jak
koncove Zebro stredniho dilu, tak Zebro na
uchu. Pod uhlem, ktery zajistime pomoc-
nym stojankem piisadime pozorné oba di-
ly k sobé (viz nékres obr. 3). Jde o to, aby
nebyly proti sobé presunuty a byl tak do-
drzen spravny pldorys kfidla. Dvéma ko-
licky v obou zlomech kfidla pritiskneme
protilehla Zebra 9 k sobé. Celek nechame
dobre zaschnout! Potom kfidlo uvolnime,
odstranime koli
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podloZzit pauzdkem ~ 208

prouzky pauzaku. Obrousime znovu ze-
spodu kfidlo. Nejdfive potdhneme spodni
stranu kfidla. Stfed kfidla a také obé& usi
patahujeme zvlast, nehledé na to, Ze do-
porucuji, aby z ddvodu lepsi viditelnosti
byly usi potazeny odli$nou barvou papiru.
A zase pozor! Bild lepici pasta musi byt
dobfe rozetfena a presahy papiru pres
obrys musi byt minimalni. Ty nakonec
pastou podmazeme a vihkeé je piehneme.
Stejnym zpUsobem potahneme k¥idlo
i shora. Ustiihnéte si ale papir na stied
i usi a bez lepeni upravte konce nad zeb-
rem 9. Papir je potieba pristiihnout asi o 2
mm k Zebru, jinak vznikne nepékny pre-
sah. Po dokond&eni potahu nechte kfidlo
trochu vyschnout a pak 1x nalakujte nit-
rolakem C-1106. Kdyz je kfidlo suché,
poloZi se na pracovni prkénko a rozfizne
se nékolika tahy na dvé poloviny. Jak bu-
deme postupovat pfi slepeni kfidla do ko-
necného vzepeti ukazuje druhy nakres
(obr. 4). K tomu potfebujeme pouze &tyfi
Spendliky a podlozku (napf. ze zbytku bal-
zy tl. 4 mm) vysokou 16 mm. Musi byt tak
dlouha, aby presdhla hloubku kfidla ve
zlomu. Samoziejmé také kousek pauzaku
pod lepeny spoj. Po rozfiznuti pfekontro-
lujeme jak sedi obé poloviny k sobé a pfi-
padné je dobrousime. Obé styéné plochy
lepime lepidlem Kanagom. (Nepod-
cenujte to, jednostranné namazani doka-
7€ balza vpit.)

Prilepeni kfidla k trupu: Nejdfive zkontro-
luieme, zda sklon sefizeni kiidla k trupu je
asi téch 0,6 mm. O tolik ma byt kidlo
vpredu vySe, nez jeho odtokova lista.
Potom misto lepeni dobfe namazeme le-
pidlem Kanagom, a po zji$téni, Ze je kol-
mo k ose trupu a také neodklonéno do
strany, je zajistime Ctyfmi $pendliky.
Dolepime také opérku prstu 16. Pravaci
pod pravou polovinu kfidla, levaci obrace-
né. Nechame dobre zaschnout, odstrani-
me Spendliky a prekontrolujeme polohu
vidlicka (stojanek) z kousk( balzy, ktera
podepre kfidlo z obou stran. Poloha t&Zis-
té je velmi dllezitd. Pokud je rozdil do 2
mm, ponechame to zatim tak, on kazdy
model je trochu jiny v piekrouceni kridla.
Sefizeni se da bud ovlivnit pfihnutim vys-
kovky, pffpadné malou zatézi z plasteliny
na nos modelu. Pokud jste k lakovani
pouzili fidky vypinaci lak (pfilis husty se

z obou stran pod kfidlo, az kam Zak prs-
ty dosahne (pozice 15). Prouzek smirku
nalepte také na zadni stranu opérky prstu
(16). Smirek musf byt kvalitni, nedrobivy.
Lepime Kanagomem. Model je hotov,
zkuste si kolik vazi (spravné redeno jakou
ma hmotnost). Podle specifické hmot-
nosti pouzité balzy by to mélo byt 15 az
18 g, ne vice.

ZALETANI MODELU

Model zalétavame za velmi slabého vét-
ru. Za pochodu mirnym vrzenim nosem
doll model vypustime a sledujeme let.
Leti-li rovné a mirné houpe, odklonime
smeérovku (SOP) velmi jemné& do levych
kruht (SOP doleva). Model by se mél
usadit. Vysledny kluz by mél byt v mir-
nych levych kruzich. Nesefizujme model
obéma kormidly najednou (VOP, SOP), to
jej spiSe rozladime. Pokud jde model pfi-
li§ strmé& k zemi, natédhnéte jemné vys-
kovku (VOP). Kdyz to nepom(iZe, vratte
ohyb a na zadek trupu dejte kousek plas-
teliny. Kdyz to pomUze, odstrarite z pred-
ku trupu kousek olova. MiZzete mit St&sti
a model poleti hned napoprvé bez potfe-
by dalsich dprav, nebo si se sefizenim
trochu pohrajete. Lépe se pozna potreba
sefizeni, mazete-li model odzkouset na
velmi mirném svahu, let se prodlouzi. Ale
toto sefizeni nemusi byt kone&né.
Musime model je$té dostat do vysky,
a vy, ktefi to zkous$ite poprvé jisté uznate,
Ze to neni zcela jednoduché. Je to ale jen
otazka cviku.

Abychom dostali model do potfebné vys-
ky, musi dostat z na$i ruky potrebné
zrychleni. Znamena to, ze model musi
byt 8&ikmo vzhlru opravdu vrzen.
Podobng, jako je to potieba u hodu o&té-
pem. Pravy ukazovak je pravé tim po-
slednim cinitelem, ktery model posle na
letovou drahu. Celéa ruka musi byt uvol-
néna, ,ztuhly“ loket je zarukou nelspé-

Obr. 4

prispendlit

!

chu. Abychom uvykli, Ze poloha modelu
pred vypu$ténim je trochu nelogicka -
prave kridlo sméfuje doll pfi sousasném
naklonéni modelu asi pod 45 o vzh(iru,
musime veédét pro¢ to tak je. Model musi
vylétnout vzhiru v disledku rychlosti, na-
sledného vztlaku na kfidle a ptsobenim
aerodynamickych sil na model. Model
musime pred vzletem nejen naklonit ost-
fe vpravo, ale takeé jej tak udrzet az do vy-
pusténi. Potom model vylétne Sroubovici
vzhiru a po dosazeni vrcholu prejde do
levé klouzavé zatacky. Pokud je tomu
tak, je v8echno v poradku. Vrh modelu
musi byt prudky, ruka se nesmi b&hem
tohoto Ukonu prekrucovat. Kdyz ji v za-
pésti pred vypusténim modelu prekrouti-
te doleva, mate dobrou $anci, jak stavét
novy trup, protoze se model levym ob-
loukem bezpecné zabodne do zemé. Na
takové narazy ovSem trup dimenzovan
neni. KdyZ ruku neprekroutite, ale jen na-
rovnate, preleti vam model pres hlavu ta-
kovym nepovedenym pfemetem a skon-
Ci také bezpecné v zemi, ale za vasimi
zady. Stava se, Ze model v disledku pri-
lisného vyklonéni smérovky ma tendenci
prejit do levé spirdly. Vratte ihned smé-
rovku, pomdze rovnéz prihnuti odtokovky
- na levé strané pred uchem trochu dol,
proti levému néklonu. Dal§im $patnym
navykem jsou pomalé a nedostatecné
dirazné vrhy. Model sice stoupa vzhtiru,
ale po nékolika metrech se zastavi pro
ztratu rychlosti, pak se ziiti k zemi.
(Dlouhé povidani, ale praktickd ukdzka
a vytykani chyb da vice.) Pamatuijte si, ze
model se dostava na vrchol své drahy
plsobenim aerodynamickych sil na kfid-
lo v disledku udélené rychlosti.
Pamatujte si také, Zze mit dobré sout&zni
vysledky je dano schopnosti hodit model
10x stejné dobre. Neumite jest& mnoho,
pokud dokaZete lety 25 nebo 30 sekund,
ale souc¢asné 8 ¢i 5 s. Nic si z toho ale
nedélejte, malo kdo to umi. Chce to hod-
né hodl a klidu. D4 se to ale natrénovat.

Mnohym se moZna zda toto povidani
prili§ obsahlé. Ja s tim souhlasim, ale do-
cela néco jiného je instruovat nékoho,
kdo ma zésady jiz zazité, a vysvétlit vie
potfebné zacdate¢nikim. Pomdze-li toto
alespori nékterym, bude UGdel spinén.
Rozhodné jsem to nepsal pro zaplnéni
mista v ,modrém Modelafi“.

Radoslav Cizek
Foto a nakresy: autor
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8patné roztird), bude vysledn& kiidlo i \_ podloZit pauzdkem ~ 20x100
a trup nalakovano 3x a kormidla 2x.
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