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1. Общие положения

1.1. Введение

Настоящие правила соревнований по авиамодельному спорту (далее по тексту Правила) разработаны в соответствии с Правилами соревнований по авиамодельному спорту Международной федерации аэронавтики (FAI), с учетом требований к обязательной идентификации лиц, использующих авиамодели, и маркировке авиамоделей идентификационным номером спортсмена, действуют при проведении соревнований по авиамодельному спорту, проводимых на территории России общероссийской спортивной федерацией и региональными спортивными федерациями (далее - региональными федерациями) и иными уполномоченными организациями (далее – организации).

1.2. Общее определение авиамоделей

1.2.1. Авиамоделью называется малоразмерный летательный аппарат тяжелее воздуха, с двигателем или без него, который не способен перевозить человека.
1.2.2. Соревнования по авиамодельному спорту проводятся в спортивных дисциплинах (Таблица №1).
Таблица №1

Спортивные дисциплины

	№

п/п
	Наименование спортивной дисциплины
	Используемые модели

	1
	класс F-1A
	Свободнолетающая модель планера

	2
	класс F-1B
	Резиномоторная свободнолетающая модель

	3
	класс F-1С
	Таймерная свободнолетающая модель

	4
	класс F-1D
	Резиномоторная модель для закрытых помещений

	5
	класс F-1E
	Модель планера для закрытых помещений

	6
	класс F-1G
	Резиномоторная свободнолетающая модель

	7
	класс F-1H
	Свободнолетающая модель планера

	8
	класс F-1P
	Таймерная свободнолетающая модель

	9
	класс F-2A
	Кордовая скоростная модель

	10
	класс F-2B
	Кордовая пилотажная модель

	11
	класс F-2C
	Кордовая гоночная модель

	12
	класс F-2D
	Кордовая модель «воздушного боя»

	13
	класс F-3A
	Радиоуправляемая пилотажная модель

	14
	класс F-3B
	Радиоуправляемая модель планера для многоборья

	15
	класс F-3C
	Радиоуправляемая модель вертолета

	16
	класс F-3D
	Радиоуправляемая гоночная модель

	17
	класс F-3U
	Гоночная мультироторная модель

	18
	класс 1/2 F-3D
	Радиоуправляемая гоночная модель

	19
	класс F-3J
	Радиоуправляемая модель планера 

	20
	класс F-3К
	Радиоуправляемая метательная модель планера

	21
	класс F-4B
	Кордовая модель-копия

	22
	класс F-4C
	Радиоуправляемая модель-копия

	23
	класс F-5A
	Радиоуправляемая пилотажная модель с электродвигателем для закрытых помещений

	24
	класс F-5B
	Радиоуправляемая модель планера для многоборья с электродвигателем

	25
	класс F-5C
	Радиоуправляемая модель вертолета с электродвигателем

	26
	класс F-5D
	Радиоуправляемая гоночная модель с электродвигателем

	27
	класс F-5J
	Радиоуправляемая модель планера с электродвигателем

	28
	класс S - 1
	Модели ракет на высоту полета

	29
	класс S - 3
	Модели ракет на продолжительность полета с парашютом

	30
	класс S - 4
	Модели ракетных планеров на продолжительность полета

	31
	класс S - 5
	Модели-копии ракет на высоту полета

	32
	класс S - 6
	Модели ракет на продолжительность полета с лентой

	33
	класс S - 7
	Модели-копии ракет на реализм полета

	34
	класс S - 8
	Модели радиоуправляемых ракетных планеров на продолжительность полета

	35
	класс S - 9
	Модели ракет на продолжительность полета с ротором


1.3. Возрастные и гендерные группы участников соревнований

1.3.1. Участники соревнований делятся на следующие возрастные группы (Таблицы № 2, № 3).

Таблица № 2

Возрастные и гендерные группы для всех спортивных дисциплин,
за исключением спортивных дисциплин «класс F-1С» и «класс F-1Р»
	№ п/п
	Возрастная группа, пол
	Возраст

	1
	Юниоры, юниорки
	До 19 лет (10-18 лет)

	2
	Мужчины, женщины
	14 лет и старше


Таблица № 3

Возрастные и гендерные группы
для спортивных дисциплин «класс F-1С» и «класс F-1Р»
	№ п/п
	Наименование спортивной дисциплины
	Возрастная группа, пол
	Возраст

	1
	Класс F-1Р
	Юниоры, юниорки
	До 19 лет (10-18 лет)

	2
	Класс F-1С
	Мужчины, женщины
	14 лет и старше


1.3.2. Для участия в спортивных соревнованиях спортсмен должен достичь установленного возраста в календарный год проведения спортивных соревнований (с 1 января по 31 декабря текущего года).
1.3.3. В соревнованиях участвуют совместно мужчины и женщины (юниоры и юниорки). Отдельные соревнования среди мужчин либо среди женщин (юниоров, либо юниорок) не проводятся.

1.4. Идентификация моделей

Каждая из моделей участника соревнований, за исключением моделей копий и моделей для закрытых помещений, должна иметь нанесенный на видное место идентификационный номер спортсмена и цифровую нумерацию модели. Высота нанесенных букв и цифр не менее 25 мм.

1.5. Обязанности и права спортсменов - участников соревнований

1.5.1. Спортсмен обязан:

· строго соблюдать положение о соревнованиях, соблюдать настоящие правила, программу соревнований;

· быть корректным по отношению ко всем участникам соревнований и зрителям.

1.5.2. Спортсмен имеет право:

- своевременно получать необходимую информацию о ходе соревнований, программе соревнований, изменениях в программе соревнований;

- обращаться в судейскую коллегию по любому вопросу только через официального представителя своей команды.

1.6. Команды, представители команд, тренеры

1.6.1. Спортивная команда — это группа спортсменов, представляющих единый клуб, общество города, страну и т.д., которые принимают участие в соревнованиях. Численный состав команды определяется положениями о соревнованиях и правилами данного вида спорта. 
1.6.2. Представитель команды (Team manager) выбирается открытым голосованием из числа участников команды и является посредником между судейской коллегией соревнований и участниками (тренерами) команды.

1.6.3. Если команда не имеет представителя или он отстранен от соревнования, его обязанности выполняет тренер или капитан команды.

1.6.4. Представитель команды не может быть одновременно судьей или врачом данных соревнований.

1.6.5. Представитель команды выполняет следующие функции:

- участвует в проведении жеребьевки;

- участвует в проводимых главным судьей брифингах и совещаниях;

- несет ответственность за дисциплину участников команды, и обеспечивает своевременную явку их на соревнования.

1.7. Протесты

1.7.1. Протест может подаваться в письменном виде, не позднее 60 минут с момента публикации на информационном стенде предварительных результатов (Ведомости) за тур или с момента возникновения спорной ситуации. Протест может быть подан только представителем команды, но при этом должен быть подписан спортсменом или капитаном команды, от имени которого действует представитель.

1.7.2. Протесты рассматриваются специальной комиссией (далее жюри), которая состоит из главного судьи, главного секретаря и заместителя главного судьи соревнований.

1.7.3. Жюри должно рассмотреть протест в течение 60 минут с момента поступления протеста. Принятые решения по протесту должны быть подписаны главным судьей соревнований и опубликованы на информационном стенде не позднее чем через 60 минут после поступления протеста.

1.7.4. Решение об удовлетворении протеста решается большинством голосов членов жюри.

1.7.5. Протесты на официальные результаты тура, которые опубликованы на информационном стенде и подписаны главным судьей, не принимаются к рассмотрению.

1.7.6. Не принимаются к рассмотрению любые протесты относительно оценки результатов иных лиц, кроме тех, кем подписан протест.

1.7.7. Протест может быть отозван представителем в любое время до окончательного голосования жюри.

1.7.8. Каждый протест должен ссылаться на конкретный пункт данных Правил или Положения.

1.7.9. Жюри не будет рассматривать никакие видеозаписи, прилагаемые к протесту, кроме тех, которые сделаны устройствами, установленными и применяемыми главной судейской коллегией соревнований.

2. Классификация авиамоделей и определения
2.1. Определение радиоуправляемой пилотажной модели с электродвигателем для закрытых помещений

2.1.1. Радиоуправляемая пилотажная модель с электродвигателем для закрытых помещений это - модель самолета, которая аэродинамически маневрирует по положению, направлению и высоте, управляемая пилотом, находящимся на земле с помощью радиоуправления. 

2.1.2. Общие характеристики радиоуправляемого пилотажного самолета должны быть проверены у каждого участника перед соревнованием в ходе процедуры предварительной проверки. Установка не разрешенного оборудования запрещена.
2.1.3. Запрещены любые автопилоты, запрещены любые устройства подачи (выполнения) автоматической последовательности команд, запрещены любые устройства, обеспечивающие управление временем действия команд управления.
2.1.4. При исчезновении (отключении) сигнала передатчика дистанционного управления силовая установка должна перейти в режим холостого хода или быть заглушена.
2.2. Общие характеристики

2.2.1. Максимальный общий вес 300 г.

2.2.2. Внешние части, которые выступают и которые можно считать опасными (стойки шасси, вал двигателя и т.д.…) должны иметь внешнюю защиту во избежание причинения травм.

2.2.3. Ограничения для устройств питания: может быть использовано любое подходящее силовое устройство, за исключением устройств, генерирующих любые виды выхлопных газов.
2.3. Идентификация моделей

Каждая из моделей участника соревнований, должна иметь нанесенный на видное место идентификационный номер спортсмена и цифровую нумерацию модели. Высота нанесенных букв и цифр не менее 20 мм.

3. Организация и порядок проведения соревнований

3.1. Организация соревнования

3.1.1. Контроль передатчиков и частот соответствуют общим правилам проведения соревнований по радиоуправляемым моделям. Передатчики, работающие на частоте 2,4 гигагерц, не сдаются во время проведения соревнований. 
3.1.2. Жеребьевка стартовых номеров участников проводится перед началом соревнований с учетом радиочастот и состава команд при командном зачете. Между пилотами одной команды должно быть, как минимум 2 других пилота. Нагрудные (порядковые) номера пилотам раздаются после жеребьевки и следуют в возрастающем порядке. 
3.1.3. Очередность полетов во втором и последующих турах определяется сдвигом очередности первого тура на «1/количество туров». Например, при 4-х турах очередность 2-го тура начинается с ¼ первоначального порядка пилотов, 3-й тур начинается с ½ списка, а 4-й тур начинается с ¾ списка пилотов. 

3.1.4. Очередность полетов в финале в 1-м туре определяется новой жеребьевкой финалистов. Очередность в последующих турах финала определяется, как было указано выше. Во время полета модели пилот должен находиться под наблюдением начальника старта или главного судьи. 

3.1.5. Участник занимает стартовую площадку для выполнения проверки радиоаппаратуры. Ему положена максимум одна минута для проверки радиоаппаратуры до начала 1 минутной готовности. Судья хронометрист должен уведомлять участника о завершении минуты на проверку радиоаппаратуры и сразу же начинать отсчет времени 1 минутной готовности. Напряжение силовой батареи электрических моделей должно быть проверено должностным лицом в зоне подготовки до начала 1 минутной готовности. 

3.1.6. После завершения спортсменом официального полета спортсмену выдается на руки итоговая Ведомость (пример: Приложение №1), в которой фиксируется: 
· Наименование соревнований

· Наименование комплекса/ Дисциплины

· Ф.И.О. спортсмена

· Номер полета (тура)

· Ф.И.О. судей

· Перечень фигур

· Оценки (детализация «Судья – Фигура – Оценка»)

· Итоговая оценка

3.1.7. После завершения этапа (тура) всеми спортсменами на информационную доску, доступную всем участникам, публикуется предварительная Ведомость (пример: Приложение №2), проведения этапа (тура), в которой фиксируется:
· Наименование соревнований

· Наименование комплекса/ Дисциплины

· Номер этапа (тура)

· Ф.И.О. спортсменов участников

· Оценки (детализация «Спортсмен - Тур – Оценка»)

· Итоговые оценки участников по всем проведенным турам

3.1.8. Если в течение 60 минут с момента публикации результатов представителями спортсменов не заявлены протесты на результаты тура Ведомость подписывается главным судьей и считается официальной. 
Примечание: Во время выполнения официального полета (тура) запрещены любые громкие публичные комментарии о качестве выполнения фигур и любые другие замечания, касающиеся проведения соревнований. Несоблюдение этого правила пилотом-участником соревнования или его помощниками приводит к дисквалификации на текущий тур пилота, нарушившего данное правило.

3.2. Маркировка (полетная зона)

3.2.1. Полетная зона ограничена полом, потолком и стенами зала, а также линией безопасности, которая параллельна самой длинной стене зала и находится перед судьями. Модель самолета никогда не должна пересекать эту линию безопасности. Осевая линия полетной области простирается от линии безопасности (перпендикулярно) до противоположной длинной стены и находится в середине между боковыми стенками. Участник обычно размещается на пересечении линии безопасности и центральной (осевой) линии.
3.2.2. Рекомендуемые размеры зала должны составлять около 40х25 метров в длину и ширину и от 10 до 12 метров в высоту.
3.2.3. Судьи должны сидеть на линии, параллельной самой длинной стене зала и в середине между его боковыми стенками, глядя на противоположную самую длинную стену.

3.3. Помощники и их количество

Каждому пилоту разрешается один помощник (суфлер) во время полета. Второй помощник может выносить модель на взлет и забирать модель после посадки. Помощники не должны мешать судьям. 

3.4. Количество официальных полетов

Все пилоты должны совершить равное количество официальных полетов. В каждом туре все пилоты должны совершить по одному официальному полету, только после этого могут быть подсчитаны результаты тура, даже если проведение тура прерывалось.

3.5. Определение попытки, официального полета
3.5.1. Официальным полетом считается попытка, идущая в официальный зачет (результат). 

3.5.2. Попытка (официальный полет) реализуется при приглашении пилота на старт. 

3.5.3. Попытка считается использованной, если двигатель остановился после начала разбега.
3.6. Количество попыток 

3.6.1. Пилот имеет только одну попытку на выполнение официального полета (тура).

Примечание: Попытка может быть повторена по решению Главного судьи соревнований, только если полет или часть полета были невозможны или прерваны из-за непреодолимых обстоятельств. Повторная попытка должна состояться не позднее 30 минут после прекращения действия непреодолимых обстоятельств перед той же бригадой судей.

3.7. Комплексы фигур пилотажа

3.7.1. Комплекс F-5А (F-3P “AA”) «Начальный комплекс» рекомендуется выполнять на местных соревнованиях, чтобы давать продвинутым пилотам возможность повышения уровня навыков для выполнения комплекса F-5А «Предварительный комплекс». Комплекс F-5А (F-3P “AP”) «Предварительный комплекс» является предварительным комплексом для пилотов-экспертов на соревнованиях по пилотажу среди зальных Р/У моделей. 

3.7.2. Комплекс F-5А (F-3P “AF”) «Финальный комплекс» является финальным комплексом для пилотов-экспертов на соревнованиях по пилотажу среди зальных Р/У моделей. 

3.7.3. Дисциплина F-5А (F-3P “AM”) «Полеты под музыкальное сопровождение» предназначена для участников соревнований с целью продемонстрировать свои художественные акробатические выступления под музыку. Рекомендуется проведение предварительной квалификации участников F-5А (F-3P “AM”) «Полеты под музыкальное сопровождение» в комплексах F-5А (F-3P “AP”) «Предварительный комплекс» и F-5А (F-3P “AF”) «Финальный комплекс».

3.8. Выполнение фигур

3.8.1. В предварительных полетах и финальных полетах фигуры должны выполняться во время непрерывного полета в том порядке, в котором они указаны в описании. Участник может сделать только одну попытку выполнения фигуры во время полета. Направление взлета – на выбор пилота. Направление первой фигуры определяет направление всех последующих фигур. 

3.8.2. При выполнении комплекса не должно быть необоснованных разворотов после взлета и перед посадкой. 

3.8.3. Участник имеет право только одну попытку выполнения фигуры во время полета комплекса. У пилота есть одна минута (минутная готовность) и пять минут для выполнения попытки (полета). Одна минута (минутная готовность), и пять минут на полет начинаются, когда участник получает разрешение на старт. 

3.8.4. В дисциплине «Полеты под музыкальное сопровождение» участник должен подать сигнал оператору о старте музыки. 

3.8.5. Продолжительность музыки должна составлять 120 +/- 5 секунд. Судейство полета начинается с момента начала музыки. 

3.8.6. Модель самолета должна взлетать без посторонней помощи, то есть без ручного пуска. Если какая-либо часть модели самолета разрушится или он остановится во время полета, в этом случае полет должен быть прекращен, а модель должна быть немедленно посажена. 

3.8.7. В дисциплине «Полеты под музыкальное сопровождение» это правило применяется только ко взлету.

3.9. Классификация

3.9.1. Для всероссийских соревнований, каждый участник будет иметь четыре предварительных полета, с тремя лучшими нормированными оценками для определения предварительного рейтинга. 

3.9.2. Если соревнования состоят только из 1-го тура, то определение мест производиться по нормализованным очкам этого тура. 

3.9.3. При отсутствии в соревнованиях финала предварительное определение мест является окончательным. 

3.9.4. При проведении на соревнованиях финалов делается не более 3-х финальных полетов, для которых должен быть использован комплекс следующей по сложности степени. 
3.9.5. В финал выходит 1/4 участников соревнований, но не менее 4-х, если участников соревнований меньше 12. 
3.9.6. Общее количество трех лучших предварительных полетов, нормализованных до 1000 очков, будет засчитываться как один результат. Этот результат и три финальных результата могут быть учтены при подведении итогового показателя. 
3.9.7. Сумма из трех лучших результатов определяет окончательный результат (классификацию). В случае, если участники набрали одинаковое количество баллов, победитель определяется по сумме всех четырех полетов. 

3.9.8. При командном зачете сумма мест, занятых членами команды, определяет командное место. 

3.9.9. Команды, состоящие из большего числа пилотов, занимают места впереди неполных команд. 
3.9.10. Количество туров на соревнованиях и наличие/отсутствие финала определяются организаторами соревнований и утверждаются в «Регламенте соревнований». 

3.9.11. Количество туров при проведении соревнований может быть уменьшено организатором с согласия Главного судьи соревнования.
3.10. Судейство

3.10.1. Для каждого соревнования в классе F-5А (F-3P) должно быть не менее трех и максимум пять судей плюс судья - хронометрист. 

3.10.2. Для крупных мероприятий может быть несколько панелей судей. 

3.10.3. Для Всероссийских соревнований организатор должен назначить одну или несколько панелей судей с пятью судьями каждая. 
3.10.4. Назначение судей на панели должно выполняться случайным образом. 

3.10.5. В случае более чем одной судейской панели, для судейства финальных раундов судейские панели могут комбинироваться. 

3.10.6. Приглашенные для Всероссийских соревнований судьи должны быть отобраны из соответствующего списка судей и должны обладать достаточным опытом судейства F-5А (F-3P) или F-3A. 

3.10.7. Чтобы избежать ошибок судейства рекомендуется, чтобы до начала официальных полетов был выполнен предварительный тренировочный полет. Этот тренировочный полет оценивается и сводится в таблицу в соответствии с правилами, но его результаты не публикуются. Перед финальными турами участник, следующий за финалистами, проводит тестовый полет по финальному комплексу и проводится совещание судей по финальному комплексу. 

3.10.8. Во время судейства дисциплины «Полеты под музыкальное сопровождение» оценка проводится для всего полета в целом. 

3.10.9. Если модель самолета касается пола, потолка, стен или любых конструкций, или светильников зала или пересекает линию безопасности во время выполнения фигуры, эта фигура оценивается «0». 

3.10.10. В дисциплине «Полеты под музыкальное сопровождение» это правило применяется только к линии безопасности. 

3.10.11. Оценка (судейство) должно быть прекращено по истечении пяти минут времени полета. 

3.10.12. В дисциплине «Полеты под музыкальное сопровождение» полет заканчивается остановкой музыки, или через 125 секунд после его начала. По истечение этого времени самолет должен быть посажен. 

3.10.13. Акробатический фристайл под музыку оценивается по стилю полета, качеству артистизма и общей зрелищности в баллах от 0 до 10 каждым из судей за каждый полет.

3.11. Оценки

3.11.1. Каждая фигура оценивается, в порядке следования фигур, от «0» до «10» баллов каждым судьей в процессе полета. Критерии для выставления оценок изложены в Разделе 4. Для определения очков, набранных в полете, эти оценки умножаются на коэффициент (обозначен «К»), зависящий от сложности фигуры, и затем суммируются за все выполненные в официальном полете фигуры. 
3.11.2. Невыполненные фигуры и фигуры вне указанной последовательности оцениваются «0». «0» не обязательно должен быть единогласным, за исключением случаев, когда целиком выполнен ошибочный маневр. В этом случае судьи должны совещаться после полета, обратив внимание Главного судьи на ошибочный маневр. При признании маневра ошибочным все судьи обязаны проставить «0» за данный маневр. 

3.11.3. Фигуры должны выполняться там, где судьи могут видеть их отчетливо. Если судья, по независящим от пилота причинам, не следил за выполнением какой-либо фигуры, он должен поставить отметку (неоцененная фигура). В этом случае оценка этого судьи за указанную фигуру выставляется как среднее арифметическое оценок других судей за данную фигуру, округленное до ближайшего целого числа. 

3.11.4. Центральные фигуры должны выполняться по центру полетной зоны, разворотные фигуры не должны выходить за пределы полетной зоны. Также, фигуры должны выполняться вдоль плоскости полетной зоны. Отклонения от этих правил приводит к снижению оценки каждым судьей пропорционально величине отклонения от пределов полетной зоны.  

3.11.5. Если, по мнению судей или главного судьи, полет является опасным, пилоту дается команда посадить модель. С момента подачи такой команды фигуры не оцениваются. 

3.11.6. Фигуры, выполненные полностью или хотя бы частично за линией безопасности, оцениваются «0».
4. Руководство по выполнению и оценке фигур
4.1. Назначение

Назначение настоящего раздела - представить точное описание большинства видов фигур и отдельных элементов фигур, а также критериев их оценки, как для пилотов, так и для судей.

4.2. Общие положения

4.2.1. Траектория полета радиоуправляемой пилотажной модели – это основной фактор, который должен продемонстрировать пилот и оценить судьи. 
4.2.2. Все фигуры должны начинаться и заканчиваться прямолинейным горизонтальным прямым или обратным полетом хорошо различимой длины. 
4.2.3. Центральные фигуры начинаются и заканчиваются на одном курсе, разворотные фигуры заканчиваются противоположным входу курсом. 
4.2.4. Вход и выход центральных фигур должен быть на одной высоте, если в описании фигуры не указано другое. 
4.2.5. Коррекция полета по высоте разрешена в разворотных фигурах – разрешается несовпадение высоты входа и выхода из боковой фигуры.

4.3. Последовательность и содержание судейства

4.3.1. Обязанностью Главного судьи, совместно с организатором соревнований, является провести семинар-совещание судей перед началом соревнований, чтобы обсудить порядок судейства и сделать стандарты одинаковыми, насколько это возможно. Это достигается также тестовыми полетами перед турами, которые судьи оценивают персонально. После такого тестового полета ошибки каждой фигуры обсуждаются всеми, и достигается по возможности единая оценка серьезности ошибок. Однако, после начала соревнований каждый судья должен придерживаться выбранного им и откорректированного стандарта независимо ни от каких влияний. 

4.3.2. Точность стандарта судейства очень важна. Постоянство, даже упорство, в завышении или занижении оценок - одинаково плохо, так как в этом случае оценки не отражают качество выполнения фигуры. 
4.3.3. Судьи не должны, ни при каких обстоятельствах, отдавать предпочтение кому-либо из пилотов, или команде, или стилю полета, или марке оборудования, или типу двигателя. Судьи должны только смотреть на линии, выписываемые моделью в полете. С другой стороны, действия, направленные против кого-либо из пилотов, или команды, или стиля полета, или марки оборудования, или типа двигателя, должны быть серьезно рассмотрены, и Главным судьей соревнования должны быть сделаны корректирующие действия.  

4.4. Принципы судейства
Принципы судейства для выставления оценок пилоту основаны на совершенстве, с которым модель выполняет фигуры. Основные критерии для выставления оценки за фигуру:

а) точность фигуры (важность примерно 50%);
б) эстетичность и гармоничность фигуры (важность примерно 25%);
в) позиционирование фигуры в полетной зоне (важность примерно 12,5%);
г) размер фигуры (важность примерно 12,5%);
д) соблюдение границ полетной зоны (в дополнение к критериям выше).

4.5. Система выставления оценок

Оценка за каждую фигуру снижается согласно:

а) типу ошибки;
б) серьезности ошибки;

в) количеству повторов видимых дефектов при выполнении фигуры, а также общему количеству ошибок в фигуре.
Судьи дают оценку за каждую фигуру на протяжении полета. Начиная с 10-и баллов, оценка за фигуру понижается за каждую допущенную ошибку. Высокая оценка дается, если не обнаружены заметные дефекты, или ошибки, или повторяющиеся неточности.

4.6. Направление полета и траектория полета

Траекторией полета модели считается траектория ее центра тяжести. Направление – отклонение оси фюзеляжа от траектории полета. Если не указано иное, оценивается только траектория полета.

4.7. Геометрические компоненты фигуры

Как следует из принципов снижения оценки за отклонения от точного исполнения фигуры, фигуры делятся на ее составляющие – линии, петли, бочки, штопорные бочки, горизонтальные окружности, а также комбинации/части линий, петель, бочек, горизонтальных окружностей, а также срывные повороты и штопор.

4.8. Правило 1 балл/15 градусов

Это основное правило является общим для снижения оценки за отклонение от предписанной геометрии фигуры. Один балл должен вычитаться за каждые примерно 15º отклонения. В общем, линейные участки могут и должны оцениваться более критично, чем отклонения в курсе или крене.

4.9. Линии

4.9.1. Все пилотажные фигуры начинаются и заканчиваются горизонтальной линией хорошо различимой длины. Если нет линии между двумя фигурами, 1 балл минусуется за выполненную предыдущую фигуру и 1 балл минусуется за выполняемую (текущую) фигуру. Выполнение горизонтального полета между фигурами, не являющееся входом и выходом в фигуре, не оценивается. 
4.9.2. Общая длина вертикальной или отвесной линии, зависящая от характеристик модели и двигателя, не являются причинами снижения оценки. Характеристики (совершенство) модели и двигателя не должны влиять на оценку фигуры. 

4.9.3. Все линии в фигуре имеют начало и конец, определяющие их длину. Они предшествуют или следуют за частью петли. Длина линий оценивается, только если фигура имеет несколько линий заданной длины, как, например, квадратная петля. Если разница невелика, минус 1 балл, при больших ошибках снижение оценки увеличивается. 

4.9.4. Когда какая-либо бочка располагается на линии, длины линий перед и после вращения должны быть равны, за исключением предписанных случаев (например, полубочка в иммельмане). Минус 1 балл за видимую разницу, минус 2 балла за более отчетливую разницу. За отсутствие линии перед или после вращения минус 3 балла.

4.10. Петли

4.10.1. Петли должны иметь, по определению, постоянный радиус и должны выполняться в вертикальной плоскости. Они начинаются и заканчиваются из/в отчетливой прямой, для полной петли горизонтальной. Для частей петли, однако, такие линии могут быть в разных направлениях траектории полета, как указано в описании фигуры. 

4.10.2. Петли и части петель в составе одной фигуры должны иметь одинаковый радиус. Каждое отклонение в радиусе при небольшой разнице минус 1 балл, при серьезных отклонениях минус 2 и 3 балла за каждый радиус с ошибкой. Радиус первой петли (части петли) определяет все остальные радиусы в фигуре. 

4.10.3. Все петли и части петель должны быть выполнены без прерывания круговой траектории. Каждое ясно различимое сегментирование траектории минус 1 балл. 

4.10.4. Если петля выполняется не в вертикальной плоскости, т.е. отклоняется к или от судей, минус 1 балл за замеченное отклонение, более грубое отклонение минус несколько баллов. 

4.10.5. В 3-х, 4-х, 6-и и 8-и сторонних петлях, высшая оценка не может быть получена за резкие угловые переходы, с одной стороны, на другую. Основной критерий – это правильные углы сторон и одинаковый радиус всех переходов.

4.11. Вращения

4.11.1. Вращения могут быть как отдельными маневрами, так и входить в состав фигур. Следующие критерии применяются ко всем вращениям, в том числе и последовательным:

а) вращения выполняются на заданном участке траектории; 

б) скорость вращения должна быть постоянной. Небольшие отклонения в скорости вращения минус 1 балл, более серьезные отклонения должны приводить к большему снижению оценки. За замедление (или ускорение) скорости вращения перед окончанием вращения оценка снижается по правилу 1 балл/15 градусов;
в) вращение должно иметь четкие и хорошо различимые начало и конец. Если начало или конец вращения нечетко выражены, замедленные, минус 1 балл за каждый нечеткий элемент;
г) в фигурах, где более одного элемента непрерывного вращения, все вращения должны иметь одинаковую скорость, так же, как и части вращений. Линии между последовательными частями бочек должны быть короткими и равной длины. 

4.11.2. Между последовательными непрерывными вращениями в противоположных направлениях не должно быть линейных участков. Если в одной фигуре присутствуют непрерывные вращения (бочки) и вращения с фиксациями (бочки с фиксациями), то их скорости вращения не обязательно должны быть равны. Особое внимание должно быть обращено на те фигуры, где выполняются вращения или части вращений, в том числе с фиксациями, в противоположных направлениях. При выполнении вращения (части вращения) в ошибочном направлении за всю фигуру выставляется оценка «0».

4.12. Штопорные бочки

4.12.1. Штопорная бочка (резкая руль высоты - элероны/руль направления бочка) - это быстрое авторотационное вращение, когда модель находится в срывном неуправляемом вращении с постоянно большим углом атаки. 

4.12.2. Штопорные бочки имеют те же критерии для оценки, что и обычные бочки, то есть постоянство траектории, начало и конец вращения и, при необходимости, направление вращения. 

4.12.3. При начале штопорной бочки модель должна показать отчетливое резкое отклонение оси фюзеляжа от траектории полета (должен быть показан закритический срывной угол атаки) перед тем, как начнется вращение, так как затем модель должна быть в неуправляемом срывном режиме. Если срыва (заметного и резкого отклонения оси) не произошло, а модель завращалась, оценка серьезно снижается (более чем на 5 баллов). 

4.12.4. То же самое, при вращении вдоль осевой линии фюзеляжа, оценка серьезно снижается (более чем на 5 баллов). 

4.12.5. Штопорная бочка может быть, как положительной, так и отрицательной, критерии оценки одинаковы. Направление штопорной бочки (положительное или отрицательное) – на выбор пилота. Если во время выполнения штопорной бочки модель вернулась в управляемое состояние, оценка серьезно понижается по правилу минус 1 балл/15 градусов управляемого вращения.

4.13. Вписанные (интегрированные) круговые фигуры

4.13.1. Круг с интегрированными бочками (частями бочек) в основном используется как центральная фигура и выполняется на большой или малой высоте. 
4.13.2. Критерии это: 

- четкость круговой траектории; 
- постоянство высоты; 
- постоянство скорости вращения; 
- точность «вписанности» вращения в траекторию окружности. 

4.13.3. Отклонения от окружности оцениваются по правилу минус 1 балл/15 градусов ошибочной траектории. 
4.13.4. В зависимости от удаления от пилота начала кругового вращения, оно может выполняться как «от пилота», так и «к пилоту». 
4.13.5. Прочие горизонтальные маневры, включающие в себя, кроме круговых вращений, линии и бочки (части бочек), также судятся по уже описанным критериям.

4.14. Комбинации линий/петель/бочек/круговых фигур

4.14.1. Несмотря на многообразие, все фигуры являются комбинациями, то есть состоят из линий, петель, частей петель, бочек, бочек с фиксациями и их частей, штопорных бочек, круговых фигур и их частей. Оценка всех этих элементов производится, как было описано выше. 

4.14.2. В случае вращений, вращений с фиксациями, штопорных бочек или последовательных комбинаций этих элементов, расположенных на единой линии, длины линий до начала и после завершения вращений/комбинаций вращений должны быть равны. 1 балл штрафа дается за небольшую разницу в длине линий до и после вращений, 2 балла за заметную разницу. Если линейный пролет полностью отсутствует до или после вращений внутри одной фигуры, оценка за эту ошибку снижается на 3 балла. Исключением из данного правила являются иммельманы и «S»-образные фигуры и их вариации, где вращения всегда должны выполняться немедленно вслед или перед петлями/частями петель, что обозначает, что вращение начинается одновременно с началом линейного участка фигуры или вращение заканчивается одновременно с линейным участком фигуры. Заметная прямая между этими двумя компонентами или незавершенность вращения на прямой перед началом петли/части петли приводит к снижению оценки. 

4.14.3. Бочки/части бочек, вписанные в петли и круговые фигуры, должны быть мягкими, непрерывными и постоянными по скорости вращения. Быстрая бочка там, где требуется интегрированная бочка, снижает оценку по правилу минус 1 балл/15 градусов той части дуги, где должна находиться интегрированная бочка. 

4.14.4. Специальное внимание должно быть уделено тем вращениям, направление которых задается в описании фигуры. Если вращение в бочке, бочке с фиксациями, в том числе при реверсивных вращениях, выполнено не в ту сторону, как указано в описании фигуры, за всю фигуру выставляется «0».

4.15. Срывной поворот

4.15.1. Критерии этой фигуры связаны в основном с линиями. Линии должны иметь четко вертикальные и горизонтальные участки. 

4.15.2. Модель должна развернуться вокруг центра тяжести только рысканием, т.е. вращением вокруг собственной вертикальной оси, проходящей через центр тяжести, для получения максимальной оценки. Если модель развернулась не вокруг центра тяжести, но с радиусом не более 1/2 размаха крыла (разворот вокруг законцовки крыла или менее), минус 1 балл. При радиусе не более 1-го размаха крыла – минус 2 или 3 балла. При радиусе, превышающем 1,5 размаха, оценка снижается серьезно, на 4 или 5 баллов. Разворот с радиусом 2-а размаха и более считается «поворотом через крыло» и оценивается в «0». При вращении модели по крену на срывном повороте применяется правило минус 1 балл/15 градусов крена. Если модель переворачивается вперед или назад при выполнении этой фигуры, оценка «0». 

4.15.3. Если модель после срывного поворота совершает колебательное движение «маятник», минус 1 балл. Так же, если модель «заносит» перед моментом срывного разворота (раннее применение руля поворота), снижение оценки 1 балл. 

4.16. Штопоры

4.16.1. Все штопоры начинаются и заканчиваются горизонтальными линиями. Для выполнения штопора модель должна «сорваться». При входе в штопор модель летит в горизонтальном полете с увеличивающимся углом атаки по мере снижения скорости. Заметное изменение горизонтального курсового направления оси фюзеляжа приводит к снижению оценки по правилу минус 1 балл/15 градусов. Отклонение траектории полета в вертикальной плоскости (в частности, набор высоты) перед входом в штопор при увеличении угла атаки приводит к снижению оценки по правилу 1 балл/15 градусов. Нос модели должен опуститься, когда модель «сваливается». Одновременно с опусканием носа должно опуститься и то крыло, в сторону которого будет вращение штопора. 
4.16.2. Если модель не «свалилась» или вошла в штопор штопорной бочкой или спиральным снижением, оценка «0». Если модель «соскальзывает» в штопор (плохо выраженное начало вращения после сваливания), оценка снижается по правилу 1 балл/15 градусов. Силовой ввод модели в штопор в направлении, противоположном первоначальному сваливанию, приводит к серьезному снижению оценки. Силовой ввод модели в штопор с большого угла атаки дачей руля высоты вниз (или вверх) снижает оценку на 4-5 баллов. Судьи должны внимательно смотреть за моментом «сваливания», которое необязательно происходит при полной остановке модели. 
4.16.3. После заданного числа витков штопора, остановка вращения оценивается так же, как завершение бочки, т.е. по правилу 1 балл/15 градусов отклонения от заданного направления при выходе из вращения. Штопорное вращение должно быть остановлено в положении параллельно полетной линии. «Разгрузка», или прекращение штопорения раньше и докрутка модели элеронами до заданного курса, оценивается по правилу 1 балл/15 градусов.  
4.16.4. После остановки вращения должно быть вертикальное снижение по прямой линии отчетливо видимой длины. Прямой или обратный выход в горизонталь оценивается как часть петли и если далее следует сделать часть бочки (для поправки модели), необходимо отделить ее прямой линией. Различные модели штопорят в различном положении, и особенности положения модели при штопоре не влияют на оценку, пока модель находится в неуправляемом штопорном режиме. Любые реверсы при штопорении должны быть немедленными, и если модель возвращается в управляемое положение при смене направления штопорения, оценка серьезно понижается. Скорость вращения при реверсивном штопоре может немного отличаться, без снижения оценки, но, если разница большая, оценка снижается на 1 балл.

4.17. Гармоничность и эстетика фигур

Касательно оценки гармоничности выполнения фигуры, следует учитывать такие критерии, как, например, равные скорости при полете «вверх» и «вниз», что придает фигуре «мягкость» и грациозность. Радиусы в фигуре, выполненные очень жестко или слишком растянутые, пусть даже и одинакового радиуса, также являются основанием для снижения оценки.

4.18. Расположение фигур в полетной зоне

4.18.1. Весь полет должен выполняться внутри полетной зоны для минимизации штрафных баллов. Центральные фигуры должны выполняться так, чтобы их центр совпадал с центральной линией полетной зоны. Если фигура смещена от центра, оценка понижается пропорционально смещению. Снижение оценки в диапазоне 1-4 балла. Серединой центральной фигуры является середина между началом и завершением фигуры. 

4.18.2. В целом, разворотные фигуры являются позиционирующими. То есть, высота входа и выхода в этих фигурах может быть разной, если это нужно пилоту для подстройки высот центральных фигур. 

4.18.3. Любая часть любой фигуры, выполненная ближе линии безопасности, приводит к оценке «0» за фигуру. Повторное нарушение линии безопасности может повлечь остановку полета директором на линии по причине несоблюдения требований безопасности.

4.19. Размер фигур

Размер фигур влияет на оценку через соотношение фигуры с размером полетной зоны (заполняемость полетной зоны) и соотношение размера фигуры с другими фигурами комплекса.

4.20. Примеры оценки фигур

4.20.1. Бочка с 4-мя фиксациями началась и закончилась позже положенного, так что выполнена не по центру, и третья фиксация не видна. 10-2-6=2 (10-2 (смещение от центра на 30º/15=2) - 6 (нет фиксации через 90º/15=6)=2 балла). 

4.20.2. Бочка с 8-ю фиксациями началась и закончилась позже, так что выполнена не по центру, и вторая фиксация не видна. Оценка 10-2-3=5 (10-2(смещение от центра) -3 (за отсутствие фиксации 45º/15) =5 баллов). 

4.20.3. Разворот иммельман выполнен не точно по окружности, полбочки вверху начаты до достижения моделью верхней точки окружности и недокручены 15º при выходе из фигуры, при этом курс на выходе отклонился на 20º от курса входа. 10-1(некруглость)-2(раннее начало полубочки) -1(недокрут)-2(курс)=4 балла. 

4.20.4. При выполнении квадратной петли с полубочками на сторонах пилот неправильно выставил первую вертикальную линию с отклонением в 10 градусов, на верхней горизонтали значительно ускорился и летит по волнообразной траектории, на вертикали вниз не докрутил на 15 градусов полубочку и полубочку на нижней горизонтали сдвинул на 10 градусов относительно центра полетной зоны. Оценка 10-1-2-1-1=5 (10-1(за наклон 1-й вертикали) – 2(за неравномерность скорости и кривизну траектории) – 1 (недокрут 15 градусов) – 1 (отклонение полубочки от центра) = 5 баллов). 

4.20.5. Пилот, на Ваш взгляд, выполнил безупречно бочку с 8-ю фиксациями, можно ставить 10 баллов. Но Вы видите много пилотов, также хорошо выполняющих эту фигуру. Значит, нужно внимательнее искать ошибки и ставить 9 баллов. 

4.20.6. Пилот выполнил очень хорошо иммельман, но при выходе в горизонтальный полет допустил очень незначительный крен. В таком случае ошибка в пилотировании настолько мала, что судья вправе поставить 10 баллов. 

